Niniejszy tekst jest wlasnosciq intelektualng autora.
W celu jego wykorzystania nalezy sie z nim skontaktowac

Malgorzata Szyszka

ZASADA WEWNETRZNEJ KONIECZNOSCI,
CZYLI BLEKITNY

Osoby:

1. Kamien Polny Pierwszy/MYSLICIEL — mysliciel, filozof, medrzec, najstarszy posrod
kamieni, jest doswiadczony, od dawna czeka na mistrza, posiada ogromng wiedz¢ w wielu
dziedzinach, intelektualista, odrobing wyobcowany, zyje w swoim $wiecie nauki i filozofii
(inne kamienie go nie rozumiejg, momentami irytujg je jego filozoficzne przemowy).

2. Kamien Polny Drugi/WENUS — mtoda kobieta okoto 25 — 30 letnia, czesto przeglada si¢
w lesnym strumieniu/ jeziorze, jest ,wdzigeczna, spokojna, wspomina swoj pobyt w muzeum,
wyrozumiata, ma w sobie madro$¢ i tesknote, okazuje wiele troski najmniejszemu
kamieniowi.

3. Kamien Polny Trzeci /PSYCHE — mtoda dziewczyna, nastolatka, ktora ogromnie marzy o
zostaniu artystka, chce wspottworzy¢ sztuke, stac si¢ jej czescig, zachwycac , poruszaé dusze,
dookota siebie poszukuje inspiracji, moéw z wielkim uniesieniem, wszystko wydaje jej si¢
magiczne, z ogromng nadzieja czeka na mistrza, wierzy, ze wlasnie on spelni jej marzenia,
odmieni jej Zycie.

4. Kamien Polny Czwarty/DYSKOBOL — me¢zczyzna, zyje wspomnieniami swojej dawnej
sity 1 chwaly, jest zrezygnowany, od dawna czeka na mistrza i zaczyna watpi¢ w jego
przybycie, marzy aby wroci¢ do czasow swojej swietnosci, kiedy osiggat sportowe sukcesy,
inni cenili go 1 podziwiali, znéw chce poczuc sig¢ silny.

5. Kamien Polny Pigty/ TALIA — dziecko, najmtodszy wsrdd kamienie, nie moze doczekac
si¢ nadejscia mistrza, bardzo go wyczekuje, marzy po prostu o byciu rzezba, nie o konca
rozumie co to znaczy, niewiele wie, starsze kamienie wprowadzaja go w tajemnice,
opowiadaja mu o zyciu i mistrzu, jest odrobine naiwny, pelen energii i dziecigcego
optymizmu, jest niecierpliwy, zadaje wiele pytan (wypytuje o mistrza), bawi sie, kreci, jest
markotny kiedy si¢ nudzi, czeka z ogromnym zniecierpliwieniem.

6. Mistrz (malarz, rzezbiarz, poeta)

7. Dziewczynka / ARTEMIDA - corka mistrza, co pewien czas pojawia si¢, porusza
kamienie do zycia, bawi si¢.



Obraz 1

Ciemnosc. Stychac¢ odgtos spadajqcych kamieni, szum wodospadu, grzmoty, padajgcy deszcz.
Od czasu do czasu dzwigkom piorunow, towarzyszy blyskawica. Po chwili pojawiajg sie mate
promyczki Swiatla. Szum strumyka. Na piasku widzimy porozrzucane zniszczone polne
kamienie.

Obraz 2

Dziewczynka biegnie przez takne. Zatrzymuje sie oglgda kamienie. Siega po jeden z nich.
Chowa do kieszeni i ucieka.

Obraz 2a

Artemida bawi sie w ogrodzie, na podworzy, obok pracuje rzezbiarz, jest bardzo skupiony na
pracy, nie interesuje sie niqg, mata wyraznie sie nudzi, rozglgda sie ze czyms do zabawy, jej
wzrok przycigga skrzynka/worek z kamieniami (jeszcze nie wykorzystanymi przez rzezbiarza),
ostroznie skrada sie i zabiera 5 kamieni, bawi sie nimi.

Obraz 2b

Artemida siedzi sama na tgce, bawi sig, podchodzi do niej dziwnie ubrany mezczyzna (np. w
dlugiej szacie, z diugq brodq i szpiczastq czapkq ) staruszek usmiecha si¢ do niej i nic nie
mowiqc sigga pod pole plaszcza i wycigga maty woreczek, kuca, podaje go dziewczynce,
usmiecha sig, wstaje i odchodzi, dziewczyna zostaje sama, z woreczka wysypuje 5 polnych

kamieni.

Obraz 3
Drzieci oglgdajq ,,widoczek”. Szklany pryzmat zakopany w ziemie. Pod szkietkiem jest petno
kolorowych kwiatkow, listkow i kamieni. Zasypujq szkietko. Na wierzchu dziecieca reka
uktada kamyczki w kregu.

Obraz 3 *

Grupa ludzi na placu zabaw, kazdy jest zajety sobg, kobieta przeglgda si¢ w lusterku,
nastolatka husta sie na hustawce, mezczyzna siedzi za tawce pogrqzony w lekturze, inny
mezZczyzna gra z dzieckiem we frisbee
Obok placu zabaw Artemida wykupuje w ziemi dotek i uktad ,, widoczek”. Szklany pryzmat
zakopany w ziemie. Pod szkietkiem jest petno kolorowych kwiatkow, listkow i kamieni.
Zasypuje go. Na wierzchu uktada w kregu 5 kamyczkow.

Obraz 4
Dzieci bawiq sie na placu zabaw. Zblizenie na ,, kamienny krqg” utozony na ,,widoczku”.
Kamienie robiq sie coraz wigksze. Dziewczynka probuje odsungc jeden z kamieni. Jest
ogromny.

Obraz 4 *
Zblizenie na kamienny krqg. Kamienie rosng, postarzajq sie, porasta je mech. Dziewczynka
podbiega, opiera sie o najwigkszy z nich, po chwili usituje go przesungé, jest bardzo ciezki,
mata musi si¢ nieco natrudzié¢ , ale ud jej sie poruszy¢ kamien, zaczyna sie toczyc.



Obraz 5
Dziewczynka odsuwa- turla ,, kamiennego ludka”, ktory uderza o drugiego ,, kamiennego
ludka ™.

Wenus (dyskobol) :
Auuuu, Boli!

Psyche:
Probuje sie pozbierac.
Wenus:

Twarda? Dobre sobie. Moze wewnatrz ale nie na zewnatrz.

Psyche:
Troche mnie poobijala.

Wenus:
No wilasnie.

Dziewczynka pchneta kamien 3. Ktory rozpedzit sie i mknie z ogromng predkosciq.

Psyche:
Uwazaj, leci nastepny!!!! Nie, tu z lewej.

Kamienny ludek 3 wpada na kolegow. Razem przewraca sie.
Obraz 6

Medrzec:
Auuuu. Moj $rodek ciezkosci.

Wenus:
Raczej lekkosci ...

Psyche:
Wg mnie to, dlatego, ze jest okragly.

Wenus:
Lepiej gdyby byl ptaski i gruboziarnisty.

Psyche:
Ptaski - to teraz modne. Wtedy nie osiagnalby takiej predkosci.

Mysliciel:
Ja plaski!? Nie do pomyslenia... Nigdy, ale to przenigdy nie zgodze si¢ na to by by¢ plaskim.

Psyche i Wenus:
Zatamujq sie.



Obraz 7
Skrzaty siedzq na polanie i grajq w kosci/pchelki.

Dyskobol:
Ja to kiedys$ bytem twardy, silny, mocny... Wszyscy bali si¢... Nie mogli mnie powalic... taki
porosniety mchem, skrywajacy tajemnice, ukryte pod nim skarby.

Talia:
ObudZzit sie.
Gdzie, gdzie s3 skarby?...

Wenus:
Spij malenki, $pij skarbéw juz nie ma... Wszystkie juz odnalezli.

Talia:
A, to szkoda.

Zasypia.

Psyche:
A, ten, dlaczego tak dziwnie lezy

Mysliciel/Wenus:
- Bo boli.

Kamienne ludki powracajq do gry w koscilpchetki.

Obraz 8

Ktos nieznajomy przechodzi przez lgke. Kamienne ludki nieruchomiejq, Starajq sie upodobnié
do otoczenia.

Obraz 9

Kamienne ludki wygrzewajq sie na stoncu.

Dyskobol:
Nie pamig¢tam.

Mysliciel:
Mmmm.

Dyskobol:
Nie pamigtam, jaki chce by¢.

Talia:
Nie wypada nie pamigtac.



Mysliciel:
Niby tak, ale ja tez zapomniatem.

Talia:
Takie zapomnienie jest bardzo niegrzeczne.

Dyskaobol:
Maty, niby tak, ale jeszcze doswiadczysz, ze zycie kamieni jest wieczne.

Talia:
Wieczne?

Mysliciel:
Tak wieczne- Piszg na Tobie ,,Wieczny odpoczynek™ ,, Wieczny pokdj jego cieniem”.

Wenus:
Nie strasz matego.

Psyche:
Nie pamigta¢ wiecznie — to jakby zapomnie¢ wlasng pamigc.

Wenus:
To zaszczyt.

Talia:
Trwatl w swej niepamieci.

Mysliciel:
Spokdj jego kamiennej duszy.

Dyskabol:
Boli glowa.

Psyche/Wenus:
Milcz. Nie w tej chwili, kiedy pamig¢ si¢ utrwala.

Wszystkie kamienie milczq. Po chwili.
Skrzaty milczq, po chwili zasypiajqg.
Obraz 10
Skrzaty nudzq sie. Wenus przeglgda si¢ w strumyku, Dyskobol i Talia rzucajg do siebie (cos
podobnego do frisbee), mysliciel siedzi zamyslony Psyche husta si¢ na gatezi drzewa. Zaczyna

sig rozglgdac.

Psyche:
Powiedziat, ze przyjdzie.



Wenus:
A jezeli to nie prawda. Jezeli powiedzieli tak zeby$my nie przestawali czekac.

Dyskabol:
Jezeli teraz wybrat inne kamienie. Pickniejsze, ciekawsze, oryginalniejsze,
szlachetniejsze. Jezeli dla niego nie jesteSmy nic warci.

Mysliciel:
To nie mozliwe przeciez istnieje cos takiego jak tradycja, wieloletnie do§wiadczenie w
reprezentowaniu réoznych pradéw w sztuce. A wiara w metafizyczne znaczenie, czasu i
przestrzeni, ktora teraz uobecnia si¢ w nowoczesnym pojmowaniu formy i koloru

Psyche:
A ten znowu filozofuje.

Dyskaobol:
- Tak jakby od tej filozofii §wiat si¢ zmieniat. A tu nic kamienna stagnacja.

Mysliciel:
Ja przepraszam a Blue Stones, Blgkitny krag w Stonehenge, Glazy dolerytowi, Glazy
dolerytowe sg nadal przyczyng wielu domystéw. Od dawna sadzono, ze pochodzg z
gor Prescelly w potudniowej Walii, o czym $wiadczy ich sktad skalny, Nieborowskie
baby z XII wieku, Podobno przytozyty swoja reke do tego istoty z kosmosu,
wykorzystujac Stonehenge jako ladowisko dla swych kosmicznych pojazdow...
Zasada wewnetrznej konieczno$ci, harmonia formy i1 barwy prowadzaca do
doskonatosci, §wigtosci , uzywanie ewangelicznych talentow bedacych
oddziatywaniem martwej natury na oko i ucho.

Kiedy opowiada inne kamienie stuchajg w ostupieniu, kazdy odchodzi do swiata
wiasnej wyobrazni (tak jakby opowiadal bajke). Wyobrazajq sobie siebie jako
kosmitow, widzq siebie w statku kosmicznym jako zielonych ufoludkow. Wyobrazony
obraz si¢ rozmywa, widzimy zastuchane twarze z otwartymi z wrazenia ustami,
szeroko otwarte oczy wpatrzone w Mysliciela.

Obraz 11

Psyche:
Cisza, kto$ idzie.

Talia:
Moze to on.

Dyskabol:
Nie to nie on.

Talia:
On.



Wenus:
Nawet jezeli to on to i tak nas przeoczy, potraktuje jako zwykte polne kamienie.

Obraz 12
Robi sig Zotto od dzwigkow fortepianu.

Psyche:
To on. Podobno ilekro¢ nadchodzi zmieniajg si¢ kolory w otoczeniu i stycha¢ dzwieki

réznorodnej muzyki.

Dyskobol styszqc to robi zniecierpliwiong ming, nagte patrzy na dziewczyne i zamiera ze
zdumienia.

Dyskaobol:
To fascynujace jestes caly zolty

Kamienny ludek 1:
A Ty czerwony.

Kamienny ludek 2
Niebieski.

Kamienny ludek 4:
Zielony.

Kamienny ludek 5:
Pomaranczowy.

Wszystkie tanczg.

Kamienny ludek 2:
Sta¢ si¢ wcieleniem transcendencji. By¢ nieosiagalna dla nikogo.

Pobrzmiewa odglos fletu.

Psyche:
7.0t¢ — ktoéra niesie rados¢ ludziom.

Wenus:
Uwaga do akcji wkracza burzuazyjna zielen. Dostojna, pelna powagi i1 rozsadku. Dajaca
poczucie pewnosci 1 uspokojenie zmystow.
Stychac¢ fanfary.
Dyskabol:
Przywohtuje namietng czerwien, ktora obudzi kazdego... nikt nie bedzie juz spokojny od tej

pory niech wszystko pulsuje jak krew w zylach...

Powoli pojawia sie glos skrzypiec wraz z kolorem biatym.



Talia:
Az do calkowitego zaniku barwy...

Obraz 13

Trwa walka na kolory (skrzaty rzucajg w siebie garsciami kolorowego proszku, kadr, przed
nim szyba malowana pedzlem kolejno przez kazdy z kolorow).

Kamien:
A masz czerwony.

Kamien:
Chcesz dodam ci zéttego. I juz jestes pomaranczowy.

Kamien:
Oddaj mu bialym ja przywalg zielonym.

Kamien:
Wyszedt fioletowy. A, ten popatrz caly czarny.

Kamien:
Teraz z elementami zieleni.

Kamien:
| jeszcze.

Kamien:
No bo oddam.

Polana cata obsypana kolorowymi proszkami

Obraz 14
Kamienie we wszystkich mozliwych kolorach troche jak abstrakcyjny obraz Kandynskiego
siedzg na tgce. W trakcie prowadzonej rozmowy jednoczesnie zmieniajq swoje utozenie,
tworzqc nastepny abstrakcyjny uktad.

Obraz 14a
Kolorowe kamienie rozpoczynajg zabawe w ciuciubabke / raz dwa trze Kandynski patrzy ! ...
kolejno zatrzymujq sie w okreslonych figurach przypominajgcych obrazy Kandynskiego.

Jednoczesnie ludzie na placu zabaw bawiq sie w te samg gre w tradycyjny sposob.
Obraz 15
Dyskabol:

Ja juz zmam dosy¢ tych zmian. Znowu chce by¢ soba, cigglte dopasowywanie si¢ do
kompozycji — straszna robota.



Mysliciel:
Nie gadaj tylko si¢ przesun, bo znowu przyjdzie i zacznie od nowa malowac. To juz
czwarty kolor. Wigcej nie wytrzymam.

Psyche:
Najgorsze to jest to skrobanie (zdrapuje z siei farbe, probuje sie umycé).

Talia:
Ja tez nie lubi¢ jak mnie taskocza

Dyskaobol:
A to wszystko przez to, ze zle w krggu si¢ ustawiliSmy

Mysliciel:
Dobrze.

Dyskaobol:
Jak dobrze? Gdyby tak bylo to przystali by nam rzezbiarza a nie malarza.

Psyche:
Dobrze - wszystko zgodnie z instrukcja si¢ odbyto, tylko teraz zamiast rzezbié
maluja, taka moda.

Mysliciel:
Znowu ta moda i moda. Trzeba bedzie czeka¢ na deszcz. Pamigtajcie jak tylko zacznie padaé
znowu uktadamy magiczny krag.

Talia:
| co teraz przyjdzie?

Dyskobol:
A, kto to wie.

Obraz 16
Pada deszcz. (obraz zwyczajnych polnych kamieni omywanych przez wode)
Kamienie powoli przesuwajq si¢ tworzqgc magiczny krgg. Przez chwile sojg w skupieniu.
Sphywajq z nich wszystkie barwy. Nagle jeden z nich chrzqka. Wszystkie karcg go wzrokiem.
Przestepujq z nogi na noge.

Obraz 17
Lgka skrzaty suszq si¢, Wenus wyciska wode z wltosow, Psyche potrzgsa glowq, Talia wyciera
wode w twarzy, suszq czesci garderoby.

Psyche:
Tak niech deszcz 1 wiatr odznaczy na mnie swoje pietno. Wtedy potoze si¢ na face. Bedzie
przechodzit jaki§ ambitny mtody cztowiek. Usiadzie na mnie. Dostrzeze. Opisze 1 wstawia
mnie do muzeum.



Dyskobol/Medrzec:

Muzeum — tez mi wolnos¢. A bytes kiedys w muzeum. Siedzisz w thumie samych
doskonatosci. Zza dnia nikt nie zwraca na ciebie uwagi. A w nocy wszyscy si¢ kloca, kto
wazniejszy 1 opowiadajg dtugie i nudne historie, tak maja powiedziale$ oparte na tradycji.

Najwazniejsze to godnie si¢ zestarzec.

Talia:
-A jak tak bardzo chcialbym by¢ inny. Tak chciatbym by byto mnie wida¢ w catej okolicy.
Wszystkie dzieci by przybiegly i bawity si¢ koto mnie.

Wenus:
Stysze¢ dziwne odglosy.

Kamienie stuchajq.

Psyche:
Zdaje ci sie, to tylko wiatr szumi posrod drzew i kropelki rosy spadaja z li§ci drzew wprost w
poetycka zielen traw. Sarna o poranku pokonuje $ciezki.

Dyskobol:
Zaczyna si¢. Szybko ustawiamy sie¢.

Obraz 18

Przez lgke przechodzq Mistrz i Artemida, mezczyzna trzyma jq za reke. Nie zauwaZajg
kamieni.

Obraz 19
Kamienie znow same na polanie.

Talia:
Szkoda, ze go kamienie nie interesowaty?

Mysliciel:
A, szkoda.

Psyche:
-Jakby si¢ nam przyjrzatl to by dostrzegt nasza prawdziwg warto$¢

Talia:
Dhugo trzeba tak stac?

Dyskabol:
A, no dhugo.

Mysliciel:
Sto, dwiescie a moze jeszcze wigcej lat.
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Wenus:

A, nie ma ulg dla tych, co juz dlugo zyja i niedlugo si¢ rozpadng. Ja nie mam czasu by czekac
dwiescie lat. Zreszta cate zycie na co$ czekatam. Nie skarze si¢ taka jest natura kamienia
Najpierw, kiedy fale morskie wyrzucity mnie na brzeg lezalam na goragcym stoncu marzac o
pigknie, chciatam aby kto$ uczynit mnie pigkna, by zwrécit na mnie uwage, wybrat sposrod
innych blokéw kamiennych. Potem, jak juz znalaztam si¢ w pracowni dtugo bata si¢, ze
obrosne kurzem. Wreszcie nadszedt ten dzien, gdy zaczal nade mng procowac. Whijat dtuto
raz po raz bez zadnego namystu. Pracowat tak przez wiele dni i nocy, az wreszcie tak
obnazona, z duszg na wierzchu pozostawit mnie na dtugie miesigce. Wtedy batam sie, ze to
juz koniec, ze odszedt, ze zostang¢ taka na zawsze, ale on wrocit. Wziat do reki dhuto i
delikatnie uderzajac stworzyt ze mnie pigkna, delikatng kobiete.

Dyskaobol:
Zawsze bytem zazdrosny jak zachwycali si¢ tobg. Te delikatne musnigcia. Chciatem by,
chociaz raz o tobie zapomnieli i zauwazyli mnie.

Zawsze bylem zazdrosny jak zachwycali si¢ Toba. Te delikatne mus$nigcia. Chcialem, aby
cho¢ raz spojrzeli na mnie. Marzylem aby stanaé¢ przed nimi, dumnie, zwycigsko, z wiencem
laurowym na szyi, ale nie mogtem, nie moglem si¢ wyprostowac, dysk tak okropnie mi
cigzyt. Mowili jaka jeste$ pickna, a ja nawet nie mogtem si¢ odwrdci¢ by na Ciebie spojrzec.
Marzytem by cho¢ na chwile o Tobie zapomnieli 1 zauwazyli mnie.

Wenus:
Zauwazali podziwiali kazdy migsien, zawsze bytes niepokonany.

Dyskobol:
Przepraszam, ze zazdroscitem.

Wenus:
To ja przepraszam, ze nie zauwazatam.

Dyskabol:
Chociaz raz by o nas zapomnieli.

Wenus:
Ustysze¢ co$ normalnego, zwyktego, cos takiego, co nie obliguje do bycia w ciaglej
gotowosci do zachwytu.

Obraz 20
Ciemnos¢ nocy rozjasnia swiatta (nienaturalnie jasne). Wszystko dzieje sie jakby we snie.

Werus:
Nie mam rak.
(Przemienia si¢ w Wenus).

Dyskabol:
Jeste$ pigkna.
Po chwili
Tak bym si¢ wyprostowat.
(Przemienia si¢ w Dyskobola).
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Mysliciel:

Przesta¢ mysle¢.
(Przemienia si¢ w Mysliciela).
Talia:

Zdja¢ maske.
(Przemienia sie w Talig).

Psyche:
Goni¢ si¢ z wichrem.
Przemienia sie w Psyche potem w Artemide.
Obraz 21
W tym momencie rozbrzmiewajq grzmoty i blyski. Wenus otrzymuje rece. Dyskobol prostuje
sie. Odnajdujq sie wzajemnie. On delikatnie bierze jq za reke. Mysliciel podchodzi do Talii,
zdejmuje jej maske. Zaczynajq tanczyé. Artemida i Psyche stajq sie jednoscig.

Obraz 22
Na polane wbiega dziewczynka. Z zaciekawieniem przyglgda si¢ kamieniom.

Artemida:
To tutaj!

Po chwili przychodzi mistrz. Rozglgda sie, uwaznie oglgda kamienie. Przygotowuje si¢ do
pracy, skrzaty przyglgdajq mu si¢ uwaznie, kazdy chowa sie za swoim kamieniem. Mistrz

bierze do reki diuto i zamierza sie.

Wszystkie Rzezby:

Dtuto wypada Mistrzowi z dloni. Zamierza si¢ raz jeszcze.

Rzezby:
Nieee...nie czyn tego.

Dtuto upada po raz drugi.

Mistrz:
Dziwne. Nic nie rozumiem.

Zdziwiony. Zamierza si¢ po raz trzeci. Rzezba znika. ldzie do drugiej ta tez ucieka. Probuje
raz jeszcze, dzieje sie to samo. Zmeczony siada w srodku kregu. Rzezby otaczajg go. Zasypia.

Obraz 23

Skrzaty delikatnie ktadg wokot niego swoje kamienie.
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Rzezby:
Nie zmieniaj nas.

Psyche:
Jestesmy wreszcie sobg.

Wenus:
Nigdy nie bedziemy sami.

Obraz 24
Grupa ludzi na placu zabaw. Zblizenie na jedno z nich a spod normalnych ubran wystajg im
fragmenty kostiumow Lesnych Ludkow. Znow zbliZzenie na bawigcq sie Artemide, ktora spod
kregu odkopuje ,,widoczek” , ukazuje on obraz Kandynskiego.

KONIEC

Matgorzata Szyszka
www.szyszka.art.pl
+48501392436
e-mai. malgorzata_szyszka@wp.pl

http://zasadakoniecznosci.blogspot.com
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