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Uwagi do inscenizacji

Scenariusz sktada sie z trzech symetrycznych czesci, wyraznie od siebie oddzielonych
sekwencjami muzycznymi i Swietlnymi. Historia sceniczna skupiona jest na trzech
centralnych postaciach kobiecych — Persefonie, Demeter i Hekate - trzech wielkich
boginiach w mitologii greckiej, ktére majg w spektaklu swoje lalkowe wyobrazenia.
Persefona i Demeter to figury plastyczne, poddajace sie animacji, przystosowane do
prowadzenia przez jedng osobe, mocno zindywidualizowane, zanurzone w Swiecie
emocji i konkretnego, fizycznego dziatania. Inaczej niz one funkcjonuje w scenariuszu
Hekate. Jako przydrozny Swigtek w kapliczce — bogini ,Dziatajgca-z-Dala” - jest
niemal catkowicie statyczna, trwa na scenie od poczatku do konca historii, obdarzona
wszechwiedzg. Wszystkie pozostate postacie — $wiadkowie monologéw
wygtaszanych przez trzy gtéwne osoby dramatu — to plastyczne znaki, bezosobowe,
okreslone jednym charakterystycznym rysem.

Obok gtéwnego watku Demeter i Persefony w scenariuszu pojawia sie $lad innej
mitologicznej historii — zwigzanej z osobami Orfeusza i Eurydyki. Uzasadnieniem dla
wprowadzenia tego tropu jest istotne , pokrewienstwo” doswiadczenia utraty, jakie
stato sie udziatem i Orfeusza, i Demeter.

Wazne zatozenie budowania teatralnej historii stanowi zasada stopniowego
odstaniania — ujawniania ukrytych znaczen i mozliwosci, zarowno w obszarze tresci,
zdarzen, jak i w sferze plastyki, ktorg cechuje umownoS¢. Sceniczne dziatania
rozwijajq sie w dwoch kierunkach: animacyjnej precyzji i szczegétu - w rdéznych
odstonach wedrowania, ruchu i przemiany oraz specyfiki obrzedu, misterium -
okreslonego metafora.

Swoiste wyzwanie dla inscenizacji stanowi dialog pomiedzy rzeczywistoscig mityczng,
a sferg chrzescijanskiej kultury i tradycji — poszukiwanie ich wzajemnej bliskosci i
~przystawalnosci”.

Czesc¢ Pierwsza: EROS. Z perspektywy Persefony

Potmrok. Na scenie dwudzielna konstrukcja planu gry. Gtéwny plan to podest, droga
- z drzewem i przydrozng kapliczkg z jednej strony i samotnym kwiatem na drugim
krancu. Pod drzewem lezy nieforemny przedmiot — duzy kamien, cztowiek? Ponizej
— w dolnym planie - przestrzen Tartaru z figurami potepionych.

Wchodzi aktorka. Zdejmuje zawieszong na stupie kapliczki maske, wktada ja.
Pierwsza odstona dekoracji — aktorka ,,otwiera” jedng gataz drzewa, odkrywajac w
niej ksztatt skrzydlatego boga (w tej scenie Eros). Ten zabieg bedzie powtarzany i
bedzie patronowat wszystkim trzem czeSciom opowiadanej historii. Towarzyszy mu



zawsze ten sam, charakterystyczny motyw dzwiekowy. Trzy gatezie - trzy skrzydlate
postacie uosabiajg wymiar ponadziemski, ponadsceniczny.

Motyw muzyczny Persefony. Pierwszy obraz mitycznego zdarzenia — narodzin Swiata,
narodzin cztowieka. Dtuga, celebrowana scena ,rozbrajania” lezagcego przedmiotu —
powolne rozwijanie pasa Ziemi (tkanina, sznury, wiklina, elementy dekoracyjne,
gtdwnie ornamenty roslinne — kwiaty, trawy, zboza). Ostatecznie z pasa Ziemi, w
ktory byta zawinieta, wytania sie bryta ksztattu ludzkiego — splecione ze sobgq Scisle
dwie postacie: Demeter i Persefony (jedna w drugiej). Dziatanie fizycznego,
Jtechnicznego”, petnego zgrzytdéw, rozdzielania figur. Dziataniu towarzyszg pierwsze
stowa tekstu.

Tak. Na pewno.

Bede ostrozZna i nie pojde za daleko.
Nie. Nie martw sie o mnie.
Tutaj sie spotkamy.

Jak zwykle.

Wieczorem.

To tylko pare godzin.

Nie spoZnie sie.

Tak. Dobrze.

Bede tesknic.

Pamietam.

Kocham cie.

Persefona uwalnia sie z ,wiezow”. Ciato Demeter jest rozbite na fragmenty, pozostaje
tak, porzucone na ziemi. Persefona wyrusza w $wiat. Wedrowka ,rozpisana” na rézne
fazy ruchu i dziatania i rozne emocje: radosc i zabawa, euforia i taniec, wahanie i
cofniecie sig, lek i bieg. Motyw muzyczny Orfeusza.

ChodZmy juz!

Gdzie jestes, Eurydyko? (Pogon za wedrujacym po scenie refleksem Swiatta).
Nie pedz tak.

Zaczekaj... Stoj!

Nareszcie. (Eurydyka okazuje sie lisSciem podniesionym z ziemi przez Persefone i
przypietym do jej stroju).

Zawsze mi odmawiasz.

Przeciez obiecatas. Tylko ten jeden raz.

Musze sie przekonac.

Nie ogladaj sie. Chodzmy!

Jest takie miejsce.

To tajemnica. Sama zobaczysz.

Juz postanowifam.

Nie chce sie dtuzej bac.

Droga. Czuje ciepfo.

Ziemia jest miekka i wilgotna.

O nic mnie nie pytaj.

Rozejrzyj sie dookofa.



Przestan sie martwic.

Nie masz racji. Dzisiaj go spotkam.

Jesli sie czeka tak diugo... Jesli sie pragnie tak mocno...
Drogi. Wszystkie moje.

Kwiaty. Najpiekniejsze.

Jesli nie dzis — to jutro.

Musze sprobowacd.

Przeciez zawsze mozemy zawrocic.

Czego mi brak? Oto jestem.

Motyw muzyczny Hadesa. Persefona staje przed samotnym kwiatem, zrywa go — a
wihasciwie wyrywa z ziemi, odstaniajac wejscie do Tartaru i sam Tartar. W nim
postacie zaklete w swoich mechanicznych, powtarzalnych czynnosciach - jak
nakrecane zabawki: Iksjon wpisany w ptongce koto, Syzyf z kamieniem, Tantal
zawieszony na drzewie i trzygtowy Cerber. Persefona waha sie, powoli zstepuje do
Tartaru, przemierza podziemny kraj, zwraca sie kolejno do wszystkich postaci.
Poruszone jej dotknieciem mechanizmy ozywaja.

Tak bardzo chciates byc bogaty? Miec¢ wszystko.
Jak to jest? Zdradzic podstepnie.
Zastawic putapke. Oszukac.
Udawac, Ze sie nie widzi,

Co wtedy myslates?

Ze na pewno sie powiedzie.

Ze bedzie lepiej.

Ze wreszcie zapomnisz.

Szukaftes swojej drogi.
Przechytrzytes bogow.

Czekales na traf losu.

Tak naprawde nie chciafes tego zrobic.
W ogole nie mysilates.

Wierzytes w szczesliwe gwiazdy.
Byfto ci Zle. Tyle razy uciekafes.
Zazdroscites innym.

Ktos podaf ci reke.

Zalujesz, Ze nie mozna cofnac czasu.
Ciagle jestes taki sam.

Boisz sie. Tesknisz.

Nie chcesz pamietac.

Teraz wiesz wiecej.

Weciaz czegos nie rozumiesz.

Weciaz jeszcze masz nadzieje.

Spotkanie z Hadesem, ktorego uosabia krolewski tron. Caty ten fragment monologu
Persefony rozpisany jest na gre dziatarh wokét tronu — okreslenie go i ,,oswojenie”
ruchem, gestem, emocjonalng reakcjq. Stworzenie — stowem i dziataniem - postaci,
ktora fizycznie jest nieobecna.



A, to jednak ty.

Nazywaja cie krolem.

Masz podobno wielka wladze.

I skarby catej ziemi.

Nie chce. Nawet nie probuj.

Tam jest moj swiat. Tam jest Zycie.

Nigdy ci sie nie uda.

Mowia o tobie, Ze jestes zly. Zawsze ponury.
Zawsze patrzysz w bok. Nigdy sie nie usmiechasz.
Mowia, Ze znasz wszystkie ludzkie stabosci.
I wszystkie dobre mysii.

Kazde cierpienie.

To prawda?

Wolatbys stad odejsc. Rozumiem.

Nigdy wiecej nie wrocic.

Ale wracasz. Dlaczego?

Widziatam cie nad rzeka. Siedziales sam.
Bytes smutny.

Nie lubisz stonca. Zniknates przed switem.
Tutaj jest twoj dzien.

Tutaj rodzi sie smierc. Kres i poczatek.

A moze jest jeszcze inaczej?

Stad tak daleko do nieba.

Nie wiem. Moze.

Moze tu zostane.

Motyw muzyczny Hekate.

Czesc¢ Druga: HERMES. Z perspektywy Demeter

Druga odstona dekoracji — aktorka ,otwiera” drugg gataz drzewa, odkrywajac w niej
ksztatt skrzydlatego Hermesa. Kolejny obraz mitycznego zdarzenia — odradzania sie
zycia, cudu wiosny. Motyw muzyczny Persefony. Mozolne dziatanie scalania postaci
Demeter z rozproszonych fragmentow i pierwsze sekwencje tekstu. Demeter
pozostaje nieruchoma, gdy tekst ,biegnie” - pospieszny, urywany, napiety,
naznaczony wysitkiem. Pomiedzy sekwencjami stow krotkie ruchowe akcje — rézne
proby ruchu: rusza sie tylko gtowa albo tylko rece, turlanie, petzniecie na kolanach.
Ruch jest wysitkiem przezwyciezenia martwoty przedmiotu — jest prébg ANIMACII.
Stopniowo martwota ustepuje zyciu, ruch poczatkowo rozbity na fragmenty — scala
sie i rozwija w wedrowanie.

Nie ma jej nigdzie, szukatam wszedzie, wofatam, biegfam, upadtam.
(animacja)
Zakrety, kamienie, deszcz, pustka, ciemnosc, wiatr. (animacja)



Tyle drog, ktorq wybrac, gdzie pojsc, dokad biec, kogo pytac? (animacja)
Nie widze, nie sfysze, nie potrafie, boje sie, nie mam sify, musze. (animacja)
Isc dalej, szukac, wofac, prosic, pukac, nie ustawac. (animacja)

Moze tu, moze za tamtym drzewem, pod tym kamieniem, z tytu, z boku, w
srodku, na zewnatrz, gdzies musi byc. (animacja)

Zabladzita, uciekfa, odeszfa, zginefa, zapomniafa, wroci. (animacja)
Przeczuwatam, wiedziatam, nie wierzytam. Ze to sie zdarzy, stanie sie,
spadnie, zaskoczy, niechybnie, znienacka, dzis. (animacja)

Byta mfoda, piekna, dobra, moja, jedyna. Zawsze przy mnie, posfuszna,
oddana, blisko, tuz obok. (animacja)

Nie ma jej. (animacja)

Nie ma drogi, nie ma zakretow, nie ma nadziei, niczego nie ma.

Niech ziemia umiera, niech swiat sie skoriczy, niech Zycie zamilknie, niech
przyjdzie smierc.

Motyw muzyczny Orfeusza. Demeter znajduje na swej drodze lire, ktora bedzie w
catej dalszej scenie jej protagonistg, symbolicznym uosobieniem Orfeusza.

Kto ty jestes, odejdz, nic nie mow, nie chce cie znac.

Nie zrozumiesz, nie pomoZesz, nie widziales, nie wiesz, nie pytaj.
Nic ci nie powiem, niczego ci nie dam, nikogo nie przyjme, w nic nie
uwierze.

Kto ty jestes, artysta, spiewak, poeta, smiertelny, cztowiek, ty jestes
Orfeusz.

Twoja Zone ktos zranif, wofata cie, nie styszates, zasnefa, tu jej nie ma.
Wszystko stracifes, nic nie zostalo, nie ma ratunku, jestes sam.

Dokad idziesz, szalony, glupcze, nieszczesny, daj spokoj, zginiesz, wroc.
Tam tylko przepasc, i rozpacz, tam nie ma swiata, tam nie ma nic.

Kim ty jestes, kto ci daf site, kto cie prowadzi, komu zaufates?

Ze sie nie boisz i Ze nie watpisz, za nic masz los.

Tobie sq postuszne, za tobg ida, w ciebie zastuchane, tobie sie nie opra.
Wszelkie istoty, duchy, ludzie i stworzenia, skaly, nawet bog.

Motyw muzyczny Persefony.

Ty mi pomozesz, ty ja odnajdziesz, ciebie rozpozna, przyjdzie tu z toba.
Powiedz jej, wez to, wyjdZ jej na spotkanie, wyciagnij rece, przytul ja.
Badz ostrozny, nie tra¢ odwagi, nie ustawaj, nie daj sie zwies¢.

Ruszaj, spiesz si¢, smiato, przed siebie, dalej, licz kaZdy krok.

Sciezka, przez fake, przez wawoz, bagno, bez drogi, w gore i w dof.
Falom naprzeciw, dziewieciu nurtom, wodzie, oceanom.

Tam sie zatrzymaj, tam czekaj, na powrot sforica, na bramy otwarcie, na
zapomnienie i sen.

Wezwij na pomoc, modl sie, pros, bfagaj, on ci odpowie.
Wieczny wedrowiec, przewodnik, z laska w reku, w sandafach, posef,
wspomoZyciel, bog pogodny, Angelos.



Ponad otchfania, kamieniem przydroznym, ponad pamiecia, on cie
przeprowadzi.

Poprzez tesknote, rozpacz, cierpienie, poprzez niepewnosc i bol.
Sam nie dasz rady.

Poszedt, zniknal, wedruje, niech go spiew obroni.

Dat sfowo, przyrzeki, nie cofnie sie, nie zawiedzie.

Potknaf sie, upad{, wstaje, idzie.

Jak go ostrzec, jak mu dopomoc, jak go umocnic.

Nie przestraszy sie, nie zatrzyma, nie odwroci gfowy, tego mu nie wolno.
Tego mu nie wolno ...

Motyw muzyczny Hadesa.

Czesc¢ Trzecia: IRYDA. Z perspektywy Hekate

Trzecia odstona dekoracji — aktorka ,,otwiera” trzecig gataz drzewa, odkrywajac w
niej ksztatt skrzydlatej Irydy. Zanim rozpocznie sie narracja, ozywa figura w kapliczce
— Hekate Przydrozna. Zaznaczenie kilku wyrazistych ruchow i gestéw — gtowy, dtoni,
a przede wszystkim mimiki twarzy. W trakcie opowiesci Hekate pozostanie w
kapliczce nieruchoma, aktorka dziata w przestrzeni scenicznej, ilustrujac
metaforycznie opowiadane historie. Znéw dziatanie w obszarze animacji — ozywianie
roSlinnych form, nadawanie im nowych funkcji, budowanie impresyjnych, ulotnych
obrazdw, ,réwnolegtych” wobec stowa. Dialog tekstu i obrazu. W efekcie tych dziatan
dokonuje sie plastyczne przekomponowanie, przeobrazenie wizerunku scenicznego
$wiata, zostaje wykreowana jego nowa odstona. Motyw muzyczny Hekate.

Drogi byty trzy.

Gdyby wybrafa te pierwsza, nic by sie nie stafo.

Powinna byta skrecic w prawo - jak zwykle, jak wczoraj i przed rokiem.
Wtedy, zza zakretu, wybiegtby Adonis. Nie byfo i nie bedzie na ziemi
piekniejszego cztowieka. Umart mfodo.

Ale gdyby sie spotkali, ona nie posztaby dalej, a on - zostatby przy niej.
Czas stanatby w miejscu.

Byli jakby stworzeni dla siebie - oboje szlachetni i dobrzy, ulubiericy
bogow. Mieli obiecane szczescie i Zycie bez trosk, radosc dziern po dniu.
Dzieciom daliby imiona rzecznych bostw i lesnych kwiatow. Dom
zbudowaliby na wyspie.

O czym jeszcze mogta marzyc?

Wszystko w nim byfo doskonafte i oczywiste — jak pewnos¢ wiatru
poifnocnego — Boreasza, ktory zwiastuje zime.

Czesto wspominata dzien, kiedy sie spotkali - jeden z tych pogodnych
wieczorow, kiedy sie czeka na cos niezwyktego. Adonis i Afrodyta szli,
trzymajac sie za rece — wtedy jeszcze widywalo sie ich razem.

Jak to sie wilasciwie stato, Ze wybrat jednak ja — Persefone?

Nawet dzis nie umiataby tego wyttumaczyc.



Zawsze chciata byc przy nim, troche na uboczu, w jego cieniu - tak jej sie
przynajmniej wydawafto.
Mocno w to wierzyfa.

Motyw muzyczny Orfeusza.

Drogi byty trzy.

Gdyby skrecita w lewo, na jej drodze stanatby Faeton — syn potboga
Heliosa. Chwile by sie wahafa, ona — zawsze postuszna.

Cos nagle zrozumiata, czegos zapragnefa, podali sobie rece i poszli smiato
razem.

Wiedziala, co im grozi, ale to przestafo byc¢ wazne.

Widziata przed soba sfoneczng droge — trakt niebieski posrod godzin, dni,
miesiecy, lat i wiekow, poprzez krajobrazy czterech por roku.

Zapragnefa podroZy podniebnej i szalonej przygody.

Chciata wspiac sie wyZzej, niz to mozZliwe i zobaczy¢ caly swiat z gory, z
odlegtych obfokow.

Chciata sie zmierzyc¢ z moca Zywiotow i ze swoja staboscia — chocby ten
jeden raz.

Zawsze sie czegos bata, odkad siegnac pamiecia.

Woz jechat coraz szybciej, a gwiazdy byly w zasiegu jej reki.

Wiedziata, Ze to tylko chwila, ktora szybko minie, znata historie Ikara i
pamietata jego upadek.

Cieszyta sie wiatrem we wlosach, rytmem galopu i kazdym nowym
widokiem. Mineli srodek nieba i wciaz jeszcze pieli sie ku gorze.

Daleko za nimi zostaly znajome miejsca i ludzie, caly jej swiat, za ktorym
Juz zaczynata tesknic.

Matka, od ktorej nigdy dotad nie odeszta tak daleko.

Wiedzialta jak to wszystko sie skoriczy.

Straceni z rydwanu piorunem spadli do jeziora.

Pierwszy raz w Zyciu przestafa sie bac.

Pierwszy raz w Zyciu tak bardzo czegos chciafta.

Drogi byty trzy, a nad nimi tecza.

Gdyby wybrafta te pierwszg, nic by sie nie stafo.

Gdyby skrecita w druga, stracifaby wszystko.

Ale ona poszta prosto przed siebie i nie obejrzata sie ani raz.

Motyw muzyczny Persefony.

KONIEC



